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Ubungsaufgaben Kapitel 1

Usability Engineering - Einflihrung



IYI’IULTIMEDIA 1 Usability Engineering - Einfiihrung

WARKETIyG 1.2 Einsatzfelder der Usability-Evaluation

Aufgabe 10 - Anwendungsaufgabe Anforderungen:

Nennen und erldautern Sie allgemeine Anforderungen eines mobilen
Lotsenroboter-Systems, das mit Menschen interagieren und ihnen
den Weg weisen soll!

Losung:
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IYI’IULTIMEDIA 1 Usability Engineering - Einfiihrung

WARKETIyG 1.3 Normen, Gesetze und Verordnungen

Aufgabe 11 - Grundsatze der Dialoggestaltung:

Nennen und erlautern Sie kurz die sieben Grundsatze der
Dialoggestaltung und nennen Sie jeweils konkrete Beispiele!

Losung (1):

>

> Beispiele:
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mULTlMEDlA 1 Usability Engineering - Einfiihrung

WARKETIyG 1.3 Normen, Gesetze und Verordnungen

Losung (2):

[

>

> Beispiele:
([

>

> Beispiele:
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mULTlMEDlA 1 Usability Engineering - Einfiihrung

WARKETIyG 1.3 Normen, Gesetze und Verordnungen

Losung (3):

[
>
> Beispiele:
([
>
> Beispiele:
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mULTlMEDlA 1 Usability Engineering - Einfiihrung

WARKETIyG 1.3 Normen, Gesetze und Verordnungen

Losung (4):

[

>

> Beispiele:
([

>

> Beispiele:

23.08.2018 Usability Engineering

WS 2018/19 Folie 6 von 18



IVlULTIMEDIA
MARKETING

WIRTSCHAFTSINFORMATIK

Fachhochschule Schmalkalden, M.Sc. Annette Pohl

Usability Engineering

Ubungsaufgaben Kapitel 2

Wahrnehmungspsychologie



ULTIMEDIA i
IYI/IARKETING 2 Wahrnehmungspsychologie

wirrscnarrsirorvane 2.1 Wahrnehmungspsychologische Grundlagen

Aufgabe 1 - Wahrnehmungsprozess:

Nennen und beschreiben Sie die Phasen des
Wahrnehmungsprozesses!

Losung (1):

>
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mULTlMEDlA 2 Wahrnehmungspsychologie

WARKET'yG 2.1 Wahrnehmungspsychologische Grundlagen

Losung (2):

>
>
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mULTlMEDlA 2 Wahrnehmungspsychologie

WARKET'yG 2.1 Wahrnehmungspsychologische Grundlagen

Losung (3):

>
>
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ULTIMEDIA -
I\IOIARKETING 2 Wahrnehmungspsychologie
wirrscnarrsirorvane 2.1 Wahrnehmungspsychologische Grundlagen

Aufgabe 2 - Bottom-Up- vs. Top-Down-Verarbeitung:

Beschreiben Sie den Unterschied zwischen der Bottom-Up- und der
Top-Down-Verarbeitung!

Losung:

e Bottom-Up-Verarbeitung:
>

>

e Top-Down-Verarbeitung:
>
>
>
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mULTlMEmA 2  Wahrnehmungspsychologie

WARKETWG 2.2 Physiologie der Wahrnehmung

Aufgabe 3 - Anwendungsaufgabe ,,Dominanz automatisierter
Prozesse":

(Live-Beispiel -> konkrete Aufgabe folgt in der Ubung)
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ULTIMEDIA 2 Wahrnehmungspsychologie
WMARKETWG 2.2 Physiologie der Wahrnehmung

Aufgabe 3 - Anwendungsaufgabe ,,Dominanz automatisierter
Prozesse" (Fortsetzung):

Was ist beim zweiten Versuch passiert?

Losung:
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ULTIMEDIA 2 Wahrnehmungspsychologie
WMARKETWG 2.4 Tiefen- und GroBenwahrnehmung

Aufgabe 4 - Anwendungsaufgabe Tiefen- und
GroBenwahrnehmung:

Welcher Tiefenreiz ist in der folgenden Abbildung
dargestellt?

Wie wlrde aus Ihrer Sicht die Seitenansicht der Abbildung
aussehen?

Losung:
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ULTIMEDIA i
I\IGIARKETING 2 Wahrnehmungspsychologie

WIRTSCHAFTSINFORMATIK 2.4 Tiefen- und GroBenwahrnehmung

Aufgabe 5 - Anwendungsaufgabe Monokulare Tiefenreize:

Welche monokularen Tiefenreize kénnen Sie in der folgenden Abbildung

erkennen? Belegen Sie Ihre Aussage jeweils mit einem Beispiel aus der
Abbildung!
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mULTlMEDlA 2  Wahrnehmungspsychologie

WARKET“A\'G 2.4 Tiefen- und GroBenwahrnehmung

Losung:
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mULTIMEDIA 2  Wahrnehmungspsychologie

WARKETWG 2.5 visuelle Bewegungswahrnehmung

Aufgabe 6 - Ursachen der Bewegungswahrnehmung:

Nennen und erlautern Sie kurz die vier Ursachen fur
Bewegungswahrnehmung!

Losung:
(]

>

>
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mULTlMEDlA 2  Wahrnehmungspsychologie

WARKETWG 2.5 visuelle Bewegungswahrnehmung

Aufgabe 7 - Bewegungswahrnehmung:

Was beobachten Sie ?
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